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Esimerkkejä:
· Helpoimpia pelejä: Suklaapeli, Ankkapeli ja palapelit.
· Värinoppapelejä: Tempo, Väriralli, Quips, Kultainen omena, Monza, Colorama ja Iloiset madot. 

· Muistipelit ja lotot, joilla voi harjoitella myös kertomista tai käsitteitä.

· Matematiikan alkeiden oppimista tukevat pelit: noppapelit, dominot, Kimble, Afrikan tähti ja Iloiset siilit.

· Loogista päättelyä kehittävä peli: Ruuhka.
· Tuntohahmottamista kehittävät pelit: Ostoksilla ja Tuntopeli.

· Sananselityspelit: Junior Alias, Piirrä ja arvaa (=Junior Pictionary) sekä Arvaa kuka.

· Suuntahahmottamista kehittävät pelit: Muuttuva labyrintti, Katamino ja Myyrä. 

· Yleistietouspelit: Tieto, taito ja temppu.
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                                                                          Minttu
Pohjois-Savon sairaanhoitopiiri


potilasohje 

KUOPION YLIOPISTOLLINEN SAIRAALA

Foniatrian poliklinikka 3552
                              LAUTAPELIT
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             Konsta
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Miksi kannattaa pelata?
· Pelaaminen on mukavaa yhdessäoloa. Samalla opitaan hyödyllisiä asioita.

· Pelin perusideaa on hyvä noudattaa. Aluksi pelin sääntöjä voi helpottaa taitojen mukaisiksi. Myös pelin kestoa voi lyhentää, jotta innostus peliin säilyy. 

· Kaikissa lautapeleissä lapsi huomaamattaan harjoittelee vuorovaikutusta ja yhdessä toimimista. Lapsi oppii keskittymään yhteen asiaan, odottamaan vuoroaan, iloitsemaan voitosta ja sietämään häviämistä. 

· Pelin kuvat jäsentävät toimintaa ja harjoittavat päättelykykyä.
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           Arttu

· Monet pelit harjoittavat myös suuntahahmottamista.

· Lapsi harjaantuu ohjeiden kuuntelemisessa ja niiden mukaan toimimisessa.

· Lapsi oppii sarjallista etenemistä (esim. nappulan peräkkäinen liikuttaminen) ja laskemisen alkeita. 

· Lapsi oppii käsitteitä (esim. värejä, sijainteja, yläkäsitteitä) ja sanavarasto karttuu. 

· Kouluikäisetkin hyötyvät peleistä.

· Pelejä netistä hakusanoilla: 
   - lautapelit
   - oppimispelit
